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      前言/序言
   　　前    言
 　　大约5.3亿年前，在那个地质学家称之为“寒武纪大爆发”的时代，包括现存所有门在内的大量物种在短短100万年的时间迅速出现——而这对于地质学时间来说仅仅是一眨眼工夫。科学家们对于此现象一直感到非常惊讶，达尔文自己都认为“寒武纪大爆发”发生如此之快，甚至让他的自然进化论产生了疑点。今天，我们正在经历着科技领域的“寒武纪大爆发”。美国劳工统计局预测现在的高中毕业生在其一生中将从事11份工作，而这种职业生涯短暂现象主要归因于科技的快速变化1。
 　　技术会衍生出更多的技术，而新的技术也正在加速发展。有些新技术几年之后依然会存在，但大多数将会消失。没有比投入时间和精力去掌握一门已经过时或者效用短暂的新技能更糟糕的事情了。我们编写本书是因为相信其中涵盖的工具和技术将会留存下来，而且值得你为之投入。
 　　小即是美
 　　摩尔定律是无情的，它指出CPU的处理能力大约每18个月会翻一倍。在过去几年里，笔记本电脑已经达到了与体积更大的桌面电脑相同的性能。笔记本电脑和平板电脑占据了2014年PC销售额的81%2，而且销量还会继续增长，相反桌面电脑的销量将会下滑。没有哪个人或组织能够阻止或逆转这种趋势——这是经济规律的力量，是个体选择集聚的结果。笔记本电脑在未来大约10年将会是脑力工作者的首选工具。然而，一场悄无声息的革命正在发生，它将会很
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