





	
	
	
	






	
	
	
	













	 




	
	

	
	
		
	
	

	
	
		
	
	

	
	




	
	

	
		
			
				 
			
			图书大百科
			
				
			
		
		
		
			图书列表1
			图书列表2
			图书列表3
			图书列表4
			图书列表5
		
		
	

	
	






	
	

	
	
				回到首页
	计算机与互联网

	编程语言与程序设计
	Java 学习笔记（第8版）


	
	

	
	




	
	

	
		
			
			
				查找
			

		

		
		
		

	

	
	




	
	

	
	
	
		
		计算机与互联网
		

		

	
		
		外语学习
		

		

	
		
		大中专教材教辅
		

		

	
		
		艺术
		

		

	
		
		中小学教辅
		

		

	
		
		考试
		

		

	
		
		科学与自然
		

		

	
		
		音乐
		

		

	
		
		社会科学
		

		

	
		
		绘画
		

		

	
		
		工业技术
		

		

	
		
		医学
		

		

	
		
		摄影
		

		

	
		
		经济
		

		

	
		
		书法
		

		

	
		
		电子与通信
		

		

	
		
		杂志/期刊
		

		

	
		
		文化
		

		

	
		
		童书
		

		

	
		
		管理
		

		

	
		
		动漫
		

		

	
		
		小说
		

		

	
		
		青春文学
		

		

	
		
		文学
		

		

	
		
		旅游/地图
		

		

	
		
		烹饪/美食
		

		

	
		
		科普读物
		

		

	
		
		健身与保健
		

		

	
		
		励志与成功
		

		

	
		
		法律
		

		

	
		
		哲学/宗教
		

		

	
		
		国学/古籍
		

		

	
		
		政治/军事
		

		

	
		
		字典词典/工具书
		

		

	
		
		历史
		

		

	
		
		港台图书
		

		

	
		
		家居
		

		

	
		
		建筑
		

		

	
		
		金融与投资
		

		

	
		
		时尚/美妆
		

		

	
		
		传记
		

		

	
		
		心理学
		

		

	
		
		育儿/家教
		

		

	
		
		婚恋与两性
		

		

	
		
		孕产/胎教
		

		

	
		
		体育/运动
		

		

	
		
		农业/林业
		

		

	
		
		进口原版
		

		

	
		
		娱乐/休闲
		

		

	
		
		日文图书
		

		

	
		
		文化用品
		

		

	
		
		套装书
		

		

	
		
		
		

		

	
		

	

	
		
			
				

				

				
					
				

				
					Java 学习笔记（第8版） 下载 mobi epub pdf 电子书 2024 

					☆☆☆☆☆
					

					简体网页||繁体网页
					
					
					

					林信良 著

					

					下载链接在页面底部

					
					

					

					点击这里下载
					
					
					
					    
					
					

				

				
				

				
				

				
					facebook
					linkedin
					mastodon
					
					messenger
					
					pinterest
					reddit
					telegram
					twitter
					
					viber
					vkontakte
					whatsapp
					复制链接
				

				

				
				
				
				想要找书就要到  图书大百科

				book.qciss.net

				立刻按 ctrl+D收藏本页

				你会得到大惊喜!!

				

				

				
				
				发表于2024-03-08

				
				类似图书 点击查看全场最低价
				

				

				
				图书介绍
				

				
					
						出版社： 清华大学出版社

					
						ISBN：9787302388982

					
						版次：8

					
						商品编码：11671874

					
						包装：平装

					
						开本：16开

					
						出版时间：2015-03-01

					
						用纸：胶版纸

					
						页数：627

					
						字数：980000

					
				

				
					

				

				
				

				

				
				相关图书
				

				
				

					
				

				

				
				
				

				
				

				

				
				图书描述
				

				
					产品特色
    
     编辑推荐
    　　●　《JAVA 学习笔记（第8版）》是作者多年来教学实践经验的总结，汇集了学员在学习课程或认证考试中遇到的概念、操作、应用等问题及解决方案
　　●　针对JavaSE8新功能全面改版，无论是章节架构或范例程序代码，都做了重新编写与全面翻新
　　●　详细介绍了JVM、JRE、JavaSEAPI、JDK与IDE之间的对照关系
　　●　从JavaSEAPI的源代码分析，了解各种语法在JavaSEAPI中的具体应用
　　●　提供练习的Lab操作文档，方便读者掌握练习重点
　　●　将IDE操作纳入教学内容使读者能与实践结合，提供视频教学能更清楚地帮助读者掌握操作步骤
　　超值赠送：
　　各章NetBeans范例项目
　　Lab的NetBeans项目
　　教学操作视频
      内容简介
   　　　《JAVA 学习笔记（第8版）》是作者多年来教学实践经验的总结，汇集了学生在学习Java或认证考试时遇到的概念、操作、应用等问题及解决方案。
　　　《JAVA 学习笔记（第8版）》针对Java SE 8新功能全面改版，无论是章节架构或范例程序代码，都做了重新编写与全面翻新，并详细介绍了JVM、JRE、Java SE API、JDK与IDE之间的对照关系。必要时可从Java SE API的源代码分析，了解各种语法在Java SE API中如何应用。对于建议练习的范例提供了Lab文档，以突出练习重点。此外，本书还将IDE操作纳为教学内容之一，让读者能与实践相结合，提供的教学视频可以让读者更清楚地掌握操作步骤。
　　　《JAVA 学习笔记（第8版）》适合Java的初、中级读者以及广大Java应用开发人员。
     作者简介
   　　林信良（网名：良葛格），
　　学历：台湾大学电机工程学系
　　经历：台湾升阳教育训练技术顾问、专业讲师，Oracle授权训练中心讲师
　　著作：《JavaJDK5.0学习笔记》《JavaSE6技术手册》《JavaJDK6.0学习笔记》《JSP&Servlet;学习笔记》《Spring技术手册》《JavaJDK7学习笔记》等
　　译作：《Ajax实战手册》《jQuery实战手册(第2版)》
     目录
   Chapter 1  Java平台概论     1
1.1　Java不只是语言   2
1.1.1　前世今生    2
1.1.2　三大平台    5
1.1.3　JCP与JSR   6
1.1.4　Oracle JDK与OpenJDK       7
1.1.5　建议的学习路径         9
1.2　JVM/JRE/JDK 12
1.2.1　什么是JVM         13
1.2.2　区分JRE与JDK  15
1.2.3　下载、安装JDK 16
1.2.4　认识JDK安装内容     19
1.3　重点复习        20
1.4　课后练习        21
Chapter 2  从JDK到IDE       22
2.1　从Hello World开始       23
2.1.1　撰写Java原始码        23
2.1.2　PATH是什么       25
2.1.3　JVM(java)与
CLASSPATH      28
2.1.4　编译程序(javac)与
CLASSPATH      31
2.2　管理原始码与位码文档        33
2.2.1　编译程序(javac)与SOURCEPATH       33
2.2.2　使用package管理类 35
2.2.3　使用import偷懒        37
2.3　使用IDE 39
2.3.1　IDE项目管理基础      40
2.3.2　使用了哪个JRE 44
2.3.3　类文档版本         45
2.4　重点复习        48
2.5　课后练习        49
Chapter 3  基础语法     53
3.1　类型、变量与运算符   54
3.1.1　类型    54
3.1.2　变量    57
3.1.3　运算符         60
3.1.4　类型转换    66
3.2　流程控制        69
3.2.1　if...else条件式   69
3.2.2　switch条件式     72
3.2.3　for循环       74
3.2.4　while循环   75
3.2.5　break、continue 77
3.3　重点复习        78
3.4　课后练习        79
3.4.1　选择题         79
3.4.2　操作题         81
Chapter 4  认识对象     82
4.1　类与对象        83
4.1.1　定义类         83
4.1.2　使用标准类         86
4.1.3　对象指定与相等性    89
4.2　基本类型打包器   90
4.2.1　打包基本类型    90
4.2.2　自动装箱、拆箱         91
4.2.3　自动装箱、拆箱的内幕    92
4.3　数组对象        95
4.3.1　数组基础    95
4.3.2　操作数组对象    98
4.3.3　数组复制    104
4.4　字符串对象   107
4.4.1　字符串基础         107
4.4.2　字符串特性         110
4.4.3　字符串编码         113
4.5　查询Java API文件         115
4.6　重点复习        118
4.7　课后练习        119
4.7.1　选择题         119
4.7.2　操作题         121
Chapter 5  对象封装     122
5.1　何谓封装        123
5.1.1　封装对象初始流程    123
5.1.2　封装对象操作流程    125
5.1.3　封装对象内部数据    128
5.2　类语法细节   131
5.2.1　public权限修饰  131
5.2.2　关于构造函数    133
5.2.3　构造函数与方法重载         134
5.2.4　使用this      136
5.2.5　static类成员       139
5.2.6　不定长度自变量         145
5.2.7　内部类         146
5.2.8　传值调用    148
5.3　重点复习        151
5.4　课后练习        152
5.4.1　选择题         152
5.4.2　操作题         155
Chapter 6  继承与多态         157
6.1　何谓继承        158
6.1.1　继承共同行为    158
6.1.2　多态与is-a 162
6.1.3　重新定义行为    166
6.1.4　抽象方法、抽象类    169
6.2　继承语法细节        170
6.2.1　protected成员   170
6.2.2　重新定义的细节         172
6.2.3　再看构造函数    174
6.2.4　再看final关键字        176
6.2.5　java.lang.Object  178
6.2.6　关于垃圾收集    182
6.2.7　再看抽象类         185
6.3　重点复习        188
6.4　课后练习        189
6.4.1　选择题         189
6.4.2　操作题         193
Chapter 7  接口与多态         194
7.1　何谓接口        195
7.1.1　接口定义行为    195
7.1.2　行为的多态         199
7.1.3　解决需求变化    202
7.2　接口语法细节        208
7.2.1　接口的默认         208
7.2.2　匿名内部类         212
7.2.3　使用enum枚举常数 217
7.3　重点复习        219
7.4　课后练习        220
7.4.1　选择题         220
7.4.2　操作题         224
Chapter 8  异常处理     226
8.1　语法与继承架构   227
8.1.1　使用try、catch  227
8.1.2　异常继承架构    230
8.1.3　要抓还是要抛    235
8.1.4　贴心还是造成麻烦    238
8.1.5　认识堆栈追踪    240
8.1.6　关于assert 244
8.2　异常与资源管理   247
8.2.1　使用finally  247
8.2.2　自动尝试关闭资源    249
8.2.3　java.lang.AutoCloseable接口    251
8.3　重点复习        256
8.4　课后练习        257
8.4.1　选择题         257
8.4.2　操作题         261
Chapter 9  Collection与Map        262
9.1　使用Collection收集对象      263
9.1.1　认识Collection架构  263
9.1.2　具有索引的List 264
9.1.3　内容不重复的Set       268
9.1.4　支持队列操作的Queue     272
9.1.5　使用泛型    275
9.1.6　简介Lambda表达式 279
9.1.7　Interable与Iterator   281
9.1.8　Comparable与Comparator        284
9.2　键值对应的Map   290
9.2.1　常用Map操作类        291
9.2.2　访问Map键值   295
9.3　重点复习        298
9.4　课后练习        299
9.4.1　选择题         299
9.4.2　操作题         303
Chapter 10  输入/输出 304
11.4.1　选择题       380
11.4.2　操作题       381
Chapter 12  Lambda      382
12.1　认识Lambda语法       383
12.1.1　Lambda语法概览     383
12.1.2　Lambda表达式与函数接口     386
12.1.3　Lambda遇上this与final 388
12.1.4　方法与构造函数参考       391
12.1.5　接口默认方法  394
12.2　Functional与Stream API     399
12.2.1　使用Optional取代null    399
12.2.2　标准API的函数接口        401
12.2.3　使用Stream进行管道操作     404
12.2.4　进行Stream的reduce与collect     408
12.2.5　关于flatMap()方法  413
12.3　Lambda与并行处理    416
12.3.1　Stream与平行化      416
12.3.2　使用Completable-Future 420
12.4　重点复习      423
12.5  课后练习      424
      精彩书摘
   　　1.1　Java不只是语言
　　从1995年至今，Java已经过20个年头，经过这些年的演进，正如本节标题所示，Java已不仅是个程序语言，也代表了解决问题的平台（Platform），更代表了原厂、各个厂商、社群、开发者与用户沟通的成果。若仅以程序语言的角度来看待Java，正如冰山一角，你仅看到Java身为程序语言的一部分，而没看到Java身为程序语言之外，更可贵也更为庞大的资源。
　　1.1.1　前世今生
　　一个语言的诞生有其目的，因为这个目的而成就了语言的主要特性。探索Java的历史演进，对于掌握Java特性与各式可用资源，着实有其帮助。
　　1. Java诞生
　　Java最早是Sun公司绿色项目Green Project中撰写Star7应用程序的程序语言，当时名称不是Java，而是取名为Oak。
　　绿色项目始于1990年12月，由Patrick Naughton、Mike Sheridan与James Gosling（James Gosling被尊称为Java之父）主持，目的是希望构筑出下一波计算机应用趋势并加以掌握，他们认为下一波计算机应用趋势会集中在消费性数字产品（就像现在的PDA、手机等消费性电子商品）的使用上。1992年9月3日，Green Team项目小组展示了Star7手持设备，这个设备具备无线网络连接、5inLCD彩色屏幕、PCMCIA接口等功能，而Oak在绿色项目中的目的，是用来撰写Star7上应用程序的程序语言。
　　Oak名称的由来，是因为James Gosling的办公室窗外有一棵橡树（Oak），就顺手取了这个名称。但后来发现Oak名称已经被注册了，工程师们边喝咖啡边讨论着新名称，最后灵机一动而改名为Java。
　　Java本身会见到许多为了节省资源而作的设计，像是动态加载类别文档、字符串池（String Pool）等特性，这是因为Java一开始就是为了消费性数字产品而设计，而这类小型装置通常有着有限内存与运算资源。
　　全球信息网（World Wide Web）兴起，Java Applet成为网页互动技术的代表。
　　1993年第一个全球信息网浏览器Mosaic诞生，James Gosling认为因特网与Java的一些特性不谋而合，利用Java Applet在浏览器上展现互动性媒体，在当时而言，对视觉感官是一种革命性的颠覆。Green Team仿照Mosaic开发出以Java技术为基础的浏览器WebRunner（原名为BladeRunner），后来改名为HotJava，虽然HotJava只是一个展示性产品，但它使用Java Applet展现的多媒体效果立即吸引了许多人的注意，如图1.1所示。
　　1995年5月23日（这一天被公认为Java的诞生日），正式将Oak改名为Java，Java Development Kits（当时JDK全名）1.0a2版本正式对外发表，而在1996年Netscape Navigator 2.0也正式支持Java，Microsoft Internet Explorer也开始支持Java，从此Java在因特网的世界中逐渐风行起来。虽然Star7产品并不被当时消费性市场接受，绿色项目面临被裁撤的命运，然而全球信息网的兴起却给了Java新的生命与舞台。
　　图1.1　JDK所附的Java Applet范例（JDK文件夹demoappletsMoleculeViewerexample1.html）
　　2. 版本演进
　　随着Java越来越受到瞩目，Sun在1998年12月4日发布Java 2 Platform，简称J2SE 1.2，Java开发者版本一开始是以Java Development Kit名称发表，简称JDK，而J2SE则是平台名称，包含了JDK与Java程序语言。
　　Java平台标准版约以两年为周期推出重大版本更新，1998年12月4日发表J2SE 1.2，2000年5月8日发表J2SE 1.3，2002年2月13日发表J2SE 1.4， Java 2这个名称也从J2SE 1.2一直沿用至之后各个版本。
　　2004年9月29日发表的Java平台标准版的版号不是1.5，而直接跳到5.0，称为J2SE 5.0，这是为了彰显这个版本与之前版本有极大不同，如语法上的简化、增加泛型（Generics）、枚举（Enum）、注释（Annotation）等重大功能。
　　2006年12月11日发表的Java平台标准版，除了版本号之外，名称也有了变化，称为Java Platform， Standard Edition 6，简称Java SE 6，JDK6全名则称为Java SE Development Kit 6，也就是不再像以前Java 2带有2这个号码，版本号6或1.6.0都使用，6是产品版本（Product Version），而1.6.0是开发者版本（Developer Version）。
　　大部分的Java标准版平台都会取个代码名称（Code Name），例如J2SE 5.0的代码名称为Tiger（老虎），为了引人注目，在发表会上还真的抱了一只小白老虎出来作为噱头，而许多书的封面也相应地放上老虎的图片。有关JDK代码名称与发布日期，可以参考表1.1所示。
　　……
      前言/序言
   　　你拿起了这本书，翻开这篇序，我有了机会问你一个问题：“为什么想翻开这本书？”
　　“当然是想学Java啊！笨蛋（作者）！”
　　翻开一本书，无非是想从书中得到知识，只是为何你要得到书中的知识，才是我想知道的答案，而这个答案决定了你在取得知识的过程中是否快乐！
　　多数人在取得知识的过程中并不快乐，因而只能幻想着取得知识之后，就能拥有快乐，我们的社会也不断塑造着这样的幻想……学会××之后就可以“找到工作”“年薪百万”“进外企”……不少人在完成买书或报名课程的那一瞬间，就彷佛看到童话故事结尾幸福又快乐的日子，甚至取得知识时花费越高，就越成为一种支持这自我满足的依据。
　　取得知识的过程中快乐很重要，可惜的是，多数教育并不将取得知识过程中是否快乐这件事摆在优先，甚至强调为了能拥有幸福又快乐的结局，你必须忍耐学习过程中种种不快乐的事情，有的人可能从没了解到取得知识的过程中也能够快乐这件事，也许你也早就忘了……
　　“不就是学个Java，跟快乐有什么关系！”
　　如果你学的过程中不快乐，很快地，你就会对学习的对象感到厌烦，无法体验到逐步成长的喜悦，享受不到解决问题的成就感，失去探索更高级知识的动力，就算勉为其难地完成了学习过程，开始用着似懂非懂、半生不熟的知识闯荡江湖，紧接而来的是害怕着你当初不懂现在也不想搞懂的知识，也畏惧着别人带进来的新知识，只要有你参与的东西，多半掺杂了一团浆糊，造成了伙伴的困扰也伤害了自己，幸福与快乐的日子永远不会到来，你在学习的过程也没有过快乐，真的是亏大了！
　　只是想着学习的过程中是否快乐，结局难道不重要吗？网络上对程序设计这块有句名言“程序是照你写的跑，不是照你想的跑”，事实上确实是如此，不过“就人生来说的话，不会照你想的跑，也不会照你规划的进行”，万一结局不是我所想象的，至少学习过程我乐在其中，以
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