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   　　Introduction to Java Programming, Comprehensive Version, Tenth Edition许多读者就本书之前的版本给出了很多反馈。这些评论和建议极大地改进了本书。这一版在表述、组织、示例、练习题以及附录方面都进行了极大的增强，包括：
　　用JavaFX取代了Swing。JavaFX是一个用于开发Java GUI程序的新框架，它极大地简化了GUI程序设计，比Swing更易于学习。
　　在GUI程序设计之前介绍异常处理、抽象类和接口，若教师选择不教授GUI的内容，可以直接跳过第14～16章。
　　在第4章便开始介绍对象和字符题串，从而使得学生可以较早地使用对象和字符串来开发有趣的程序。
　　包含更多新的有趣示例和练习题 ，用于激发学生兴趣。在配套网站（www.cs. armstrong.edu/liang/intro10e/或www.pearsonhighered.com/liang）上还为教师提供了100多道编程练习题。
　　本书采用基础优先的方法，在设计自定义类之前，首先介绍基本的程序设计概念和技术。选择语句、循环、方法和数组这样的基本概念和技术是程序设计的基础，它们为学生进一步学习面向对象程序设计和高级Java程序设计做好准备。
　　本书以问题驱动的方式来教授程序设计，将重点放在问题的解决而不是语法上。我们通过使用在各种应用情景中引发思考的问题，使得程序设计的介绍也变得更加有趣。前面章节的主线放在问题的解决上，引入合适的语法和库以支持编写解决问题的程序。为了支持以问题驱动的方式来教授程序设计，本书提供了大量不同难度的问题来激发学生的积极性。为了吸引各个专业的学生来学习，这些问题涉及很多应用领域，包括数学、科学、商业、金融、游戏、动画以及多媒体等。
　　本书将程序设计、数据结构和算法无缝集成在一起，采用一种实用性的方式来教授数据结构。首先介绍如何使用各种数据结构来开发高效的算法，然后演示如何实现这些数据结构。通过实现，学生获得关于数据结构效率，以及如何和何时使用某种数据结构的深入理解。最后，我们设计和实现了针对树和图的自定义数据结构。
　　本书广泛应用于全球各大学的程序设计入门、数据结构和算法课程中。完全版包括程序设计基础、面向对象程序设计、GUI程序设计、数据结构、算法、并行、网络、数据库和Web程序设计。这个版本旨在把学生培养成精通Java的程序员。基础篇可用于程序设计的第一门课程（通常称为CS1）。基础篇包含完全版的前18章内容，前13章适合准备AP计算机科学考试（AP Computer Science Exam）的人员使用。
　　教授编程的最好途径是通过示例，而学习编程的唯一途径是通过动手练习。本书通过示例对基本概念进行了解释，提供了大量不同难度的练习题供学生进行实践。在我们的程序设计课程中，每次课后都布置了编程练习。
　　我们的目标是编写一本可以通过各种应用场景中的有趣示例来教授问题求解和程序设计的教材。如果您有任何关于如何改进本书的评论或建议，请通过以下方式与我联系。
　　Y. Daniel Liangy.daniel.liang@gmail.comwww.cs.armstrong.edu/liangwww.pearsonhighered.com/liang本版新增内容本版对各个细节都进行了全面修订，以增强其清晰性、表述、内容、例子和练习题。本版主要的改进如下：
　　更新到Java 8版本。
　　由于Swing被JavaFX所替代，因此所有的GUI示例和练习题都使用JavaFX改写。
　　使用lambda表达式来简化JavaFX和线程中的编程。
　　在配套网站上为教师提供了100多道编程练习题，并给出了答案。这些练习题没有出现在教材中。
　　在第4章就引入了数学方法，使得学生可以使用数学函数编写代码。
　　在第4章就引入了字符串，使得学生可以早点使用对象和字符串开发有趣的程序。
　　GUI编程放在抽象类和接口之后介绍，若教师选择不教授GUI内容的话，可以直接跳过这些章节。
　　第4、14、15和16章是全新的章节。
　　第28和29章大幅改写，对最小生成树和最短路径使用更加简化的方法实现。
　　教学特色本书使用以下要素组织素材：
　　教学目标　在每章开始处列出学生应该掌握的内容，学完这章后，学生能够判断自己是否达到这个目标。
　　引言　提出代表性的问题，以便学生对该章内容有一个概括了解。
　　要点提示　突出每节中涵盖的重要概念。
　　复习题　按节组织，帮助学生复习相关内容并评估掌握的程度。
　　示例学习　通过精心挑选示例，以容易理解的方式教授问题求解和程序设计概念。本书使用多个小的、简单的、激发兴趣的例子来演示重要的概念。
　　本章小结　回顾学生应该理解和记住的重要主题，有助于巩固该章所学的关键概念。
　　测试题　测试题是在线的，让学生对编程概念和技术进行自我测试。
　　编程练习题　为学生提供独立应用所学新技能的机会。练习题的难度分为容易（没有星号）、适中（*）、难（**）和具有挑战性（***）四个级别。学习程序设计的窍门就是实践、实践、再实践。所以，本书提供了大量的编程练习题。
　　注意、提示、警告和设计指南　贯穿全书，对程序开发的重要方面提供有价值的建议和见解。
　　注意　提供学习主题的附加信息，巩固重要概念。
　　提示　教授良好的程序设计风格和实践经验。
　　警告　帮助学生避开程序设计错误的误区。
　　设计指南　提供设计程序的指南。
　　灵活的章节顺序本书提供灵活的章节顺序，使学生可以或早或
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