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   第一章  网络游戏场景设计概论
　　


1.1  网络游戏场景的概念
　　游戏场景是指在游戏作品中除角色以外的周围一切空间、环境、物件的集合，就如同话剧表演中演员的舞台、竞赛中选手的赛场、动画片中角色的背景。游戏场景在整个游戏作品中起到十分重要的作用，是游戏中不可或缺的组成部分。
　　在虚拟的游戏世界中，制作细腻、精致的游戏场景，不仅可以提升游戏的整体视觉效果，让游戏在第一时间抓住玩家的眼球，将玩家快速带入到游戏设定的情景中，还可以传递出制作者所要表达的游戏内涵和游戏文化，提升游戏的艺术层次。
　　1997年，美国Origin公司制作出世界上第一款图形化网络游戏《Ultima Online》(中文译名为《网络创世纪》，简称《UO》)(图1-1)。


图1-1  《网络创世纪》游戏画面
　　从那时起，电脑游戏进入了全新的网络化时代，网游逐渐走入游戏玩家的视野，并以其独特的魅力，在短短几年内，发展为世界游戏的主流方向。
　　高自由度是网络游戏的最大特色，网络游戏所营造的虚拟世界让人们摆脱了过去传统的人机交互游戏的单一模式。
　　例如，在《UO》的世界里，可以让数千人同时在线互动，游戏提供一个广阔的世界供玩家探索，包括各大城镇、森林、地下城等地区。玩家在游戏中并无明确的目标，主要是看玩家自己想做什么，就去做什么。在游戏中还提供了丰富的职业，让玩家来选择，包括木匠、铁匠、裁缝、剑士、弓手、魔法师、巫师、医生等。除此以外，在《UO》的世界里，还独具匠心地设计了源自基督教义和骑士精神的八大美德，包括谦卑、正直、怜悯、英勇、公正、诚实、牺牲和荣誉。
　　在网络游戏中，玩家通常会以第一人称的视角出现在虚拟世界中，这时的游戏场景往往会成为玩家视野中的主体对象，玩家首先看到的是游戏场景所构成的虚拟空间，其次才是在这个空间中的其他玩家和角色。另外，网络游戏中的场景也是整个虚拟游戏世界的直接载体，所有的游戏元素都要依靠场景营造的空间来表现。在三维游戏时代的今天，我们很难想象如果一款游戏没有优秀的场景设计，它将如何吸引玩家，如何抓住市场。所以，从这个角度来看，网络游戏场景设计在游戏项目研发制作中，将是至关重要的环节，甚至超越游戏角色设计，成为游戏美术制作中开启成功之门的钥匙。那么，网络游戏场景在整个游戏中究竟起到了怎样的作用？下面我们从若干不同的方面，来分析和讲解。
1. 交待游戏的世界观
　　当一个游戏项目立项之后，游戏公司的企划人员首要的工作内容，就是为游戏设定世界观。究竟什么是游戏世界观？世界观在哲学体系中是指对世界总的根本看法，由于人们的社会地位不同，观察问题的角度不同，形成的世界观也就不同。而对于游戏世界观这一概念，我们应用了世界观的引申含义，也就是指游戏世界的背景设定或者游戏世界的客观规律。笼统地说，游戏世界观就是整个游戏的世界背景，是通过物种、科技、建筑、服饰、技能、人文等具象的游戏设定所阐释出的游戏虚拟世界中的历史、政治、宗教、经济、文化等背景框架。虽然游戏世界是虚拟的，但由于其世界观的设定，就要求游戏中的一切元素务必符合逻辑，能够对游戏里的一切现象"自圆其说"。
　　任何一款游戏作品都有属于它自己的游戏世界观，大到MMO网游(大型多人在线角色扮演游戏)，小到一些只有几MB的桌面小游戏，游戏中所有的元素都可以看作游戏世界观的组成部分，而在所有这些元素中，最能直接体现游戏世界观的就是游戏场景。
　　例如，在著名的MMO RPG(大型多人在线角色扮演游戏)《魔兽世界》的开场动画中，通过雪原之地的丹莫罗、幽暗静谧的夜歌森林、压抑黑暗的瘟疫之地、黄金草原的莫高雷、战火点燃的杜隆塔尔等几段不同场景和角色的影片剪辑，为玩家展现了游戏庞大的世界观体系。各具特色的游戏场景直观地展现出了不同种族的生活、信仰和文化背景(图1-2)。又如，日本Square Enix公司的《最终幻想》游戏，开场的CG动画通过精致唯美的游戏场景，为人们展示出介于幻想和写实之间的独特世界。
2. 体现游戏的美术风格
　　游戏场景在游戏作品中另一个重要的作用，就是体现游戏的美术风格。这里所说的美术风格，并不只是狭义上的画面视觉风格，它有更加广泛的分类。
　　游戏从题材上可以分为幻想的和写实的，例如，日本Enix公司的《魔力宝贝》系列就属于幻想风格的网络游戏，游戏中的场景和建筑都要根据游戏世界观的设定进行艺术想象和加工处理。而著名战争类网游《战地》则属于写实风格的游戏(图1-3)，其中的游戏场景要参考现实生活中的环境，甚至要复制现实中的城市、街道和建筑来制作。


图1-2  《魔兽世界》中不同风格的游戏场景


图1-3  《战地》游戏中写实的场景风格
　　游戏从文化背景来看，又可分为西式的和中式的，例如《无尽的任务》(图1-4)和《龙与地下城》就属于西方魔幻风格的游戏，游戏中的场景和建筑都要符合西方文化背景的特点。而《完美世界》、《诛仙》和《剑侠情缘Online》等，则属于中国武侠题材的网络游戏，游戏场景中的建筑基本都参照中国古代传统的建筑风格来制作。


图1-4  西方魔幻风格的《无尽的任务》
　　另外，游戏从画面风格上，又分为写实的和卡通的，这里的写实，是针对卡通而言，主要指游戏中的场景、建筑和角色的设计制作符合现实中人们的常规审美。而卡通风格就是我们常说的Q版风格，通常是将建筑、角色和道具的比例进行卡通艺术化的夸张处理，例如，Q版的角色都是4头身、3头身甚至2头身的比例，Q版建筑通常为倒三角形或者倒梯形的设计(图1-5)。现在市面上有大量的网络游戏都被设计为Q版风格，以其卡通可爱的特点，能够迅速吸引游戏玩家，获得市场效应。


图1-5  Q版游戏场景的建筑


      前言/序言
   前    言
　　电子游戏是现代计算机技术发展的产物，进入21世纪后，由于其独特的艺术魅力，成为新时代继电影和电视之后的"第九艺术"。与其他艺术门类相比，电子游戏最大的特色就是能给用户带来前所未有的虚拟现实感官体验，它比绘画更加立体，比影像更加真实，再加上音乐声效的辅助，让人仿佛置身于一个完全真实的世界中。所以，从这个角度来说，电子游戏的本质，就是为人们创造一个可以切身体验的第二世界，而这种世界形成的基础，首先是要建立在虚拟场景的营造与构建上，游戏场景的制作对于整个游戏作品来说，起到了举足轻重的作用。
　　对于一部游戏作品来说，其场景部分就像一个平台，游戏中所有的视觉元素都要借助这个平台来展现，各种丰富多彩的视觉美术元素让这个原本虚拟的世界变得丰富多彩，这正是游戏场景在整个游戏研发中的重要意义所在。本书恰恰选取了游戏场景制作作为主题和讲解方向，是一本系统地讲解3D网络游戏场景制作的专业教材。
　　本书在整体框架上主要分为概论、软件基础操作和实例制作讲解三大部分。概论主要讲解三维网络游戏场景设计的基础知识；软件基础操作主要讲解3ds Max软件在游戏制作中的基本操作流程和技巧，以及常用游戏制作插件的高级应用技巧；实例制作部分通过各种典型的网络游戏场景项目案例，让读者掌握网络游戏场景的基本制作流程和方法，内容由浅入深、循序渐进。
　　本书既可作为高校动漫游戏设计专业或培训机构的教学用书，也可作为初学者学习3D游戏制作的基础教材。对于刚刚进入游戏制作领域的读者来说，通过阅读本书，可以了解目前最为先进与前沿的游戏制作技术；对有一定基础的读者来说，本书更能起到深入引导和晋级提升的作用。为了帮助读者更好地学习，在随书光盘中，包含了所有实例制作的项目源文件，同时，还附有大量图片以及视频资料供学习和参考。由于作者水平有限，书中疏漏之处在所难免，恳请广大读者提出宝贵的意见。
　　
　　
　　编  者  
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