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10．3．2　FileInputStream类与FileOutputStream类　188 
实例：读取文本文件中保存的要修改的采购订货信息的编号 
实例：将用户选择的采购订货信息的编号写入文本文件中 
10．4　字符流　190 
10．4．1　Reader类与Writer类　190 
10．4．2　InputStreamReader类与OutputStreamWriter类　191 
实例：创建两个File类的对象，分别判断两个文件是否存在 
10．4．3　FileReader类与FileWriter类　194 
10．4．4　BufferedReader类与BufferedWriter类　195 
实例：使用BufferedReader类和BufferedWriter类实现文件复制 
10．4．5　PrintStream类与PrintWriter类　197 
实例：随机输出100以内的5个数，并把这5个数保存到文件中 
10．4．6　System．in获取用户输入　199 
实例：实现键盘输入，把输入的内容存储到文件中 
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