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     编辑推荐
                                    　　 　　《Windows核心编程》是一本经典的Windows核心编程指南，从第1版到第5版，引领着数十万程序员走入Windows开发阵营，培养了大批精英。Windows核心编程（第5版）针对WindowsXP，WindowsVista和WindowsServer2008全面修订。主题广泛，内容丰富，讲解深入而精辟。透过这本Windows编程经典，我们可以在专家的悉心指导下，洞悉Windows编程精华，深入了解高级编程技巧，编写出高性能的Windows应用程序。
      内容简介
   　　《Windows核心编程(第5版)》是为打算理解Windows的C和C++程序员精心设计的，作为Windows开发人员的必备参考。第5版全面覆盖WindowsXP，WindowsVista和WindowsServer2008中的170个新增函数和Windows特性。书中还讲解了Windows系统如何使用这些特性，我们开发的应用程序又如何充分使用这些特性，如何自行创建新的特性。 
　　《Windows核心编程(第5版)》重要主题： 
　　如何为32位和64位Windows系统构建和实现应用程序； 
　　如何新建和处理进程与作业； 
　　如何调度．管理、同步和销毁线程； 
　　如何通过I/O完成端口执行同步和异步设备I/O操作； 
　　如何使用虚拟内存、内存映射文件和堆之类的各种技术来分配内存； 
　　如何处理默认调拨的线程栈物理存储； 
　　如何为延迟加载、API拦截和进程注入构建DLL； 
　　如何使用结构化异常处理、Windows错误恢复和应用程序重启等机制。 
　　《微软技术丛书》包括以下几个子系列： 
　　从入门到精通：适合新手程序员的实用教程；侧重于基础技术和特征；提供范例文件。 
　　技术内幕：专业、必备的参考大全；包含丰富、实用的范例代码；帮助读者熟练掌握微软件技术。 
　　高级编程：侧重于高级特性、技术和解决问题；包含丰富、适用性强的范例代码；帮助读者精通微软技术。 
　　精通＆宝典：着重剖析应用技巧，以帮助提高工作效率；主题包括办公应用和开发工具。 
　　认证考试教材：完全根据考试要求来阐述每一个知识点；提供可供搜索的Ebook（英文版）和训练题；提供实际场景、案例分析和故障诊断实验。     作者简介
   　　JeffreyRichter是Wintellect公司的创始人之一，该公司从事培训，调试和咨询，致力于帮助其他公司以更快的速度开发出更优秀的软件。他著作颇丰，代表作有畅销书CLRviaC#。他还是MSDNMagazine的特约编辑和专栏作家。 
 
　　ChristopheNasarre是BusinessObjicts的软件架构师和开发部门领导，该公司致力于帮助其他企业更好地专注于其主营业务，通过商业智能方案来提升决策能力和业绩。他为Aiddison-Wesley，APress和MicrosoftPress出版的许多图书担任过技术审校，。此外，他还是MSDNMagazine的撰稿人。 
 
　　葛子昂，1998年毕业于南京理工大学计算机系，曾先后任职于上海育碧电脑软件有限公司和上海旭上电子有限公司，从事游戏软件的开发及图形处理器的设计。2005年加入微软中国研发集团／服务器与开发工具事业部至今，一直致力于WindowsCommunicationFoundation及相关领域的研发。代表译著有《NET设计规范》。 
 
　　周靖，1983年接触苹果机开始，“浸染”IT业数十年，涉猎广泛，具有深厚的技术功底和良好的文学素养。早期痴迷于硬件，曾担任《微型计算机》杂志特约作者多年。继而潜心钻研编程，并乐在其中，积累了丰富的经验。其翻译风格严谨、准确、朴实、流畅，深受读者欢迎。代表译著有《c++面向对象程序设计》（国内销量超过3万册）和《c#高级程序员指南》等。 
 
　　廖敏，毕业于上海交通大学软件学院并获硕士学位，目前在微软中国研发集团／服务器与开发工具事业部担任软件设计工程师。     精彩书评
   　　无论是Windows编程新手，还是完全用本机代码来编程或通过P/Invoke来调用，NET Framework未提供的API的老手，都会发现《Windows核心编程》的价值。 
　　——Mark Russinovich，《深入解析Windows操作系统》作者 
 
　　要想在Windows编程方面更上一层楼，迟早都需要好阅读并领会《Windows核心编程》的内容。 
　　——Francis Glassborow，C/C++用户协会前主席 
 
　　搞Windows程序设计有两方面的资源是不可或缺的：一是MSDN，另一个便是《Windows核心编程》。 
　　——侯捷，著名技术作家     目录
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