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    适读人群 ：《Qt高级编程》主要面向C++/Qt程序开发人员，适合对Qt编程感兴趣人员和广大的计算机编程爱好者阅读，也可作为相关机构的培训教材。
 *贯穿始终用带Webkit的Qt生成健壮的、多彩的桌面/Internet应用
 *介绍了使用模型/视图表和树模型、委托和视图工作中涉及的各种先进技术
 *介绍了Qt强大的动画和状态机框架
 

      内容简介
   本书是一本阐述Qt高级编程技术的书籍。本书以工程实践为主旨，是对Qt现有的700多个类和上百万字参考文档中部分关键技术深入、全面的讲解和探讨，如丰富的网络/桌面应用程序、多线程、富文本处理、图形/视图架构、模型/视图架构等；另外，除对每章主题内容的探讨外，还给出了许多与之相关的类、方法和技术细节，从而尽可能多地展示了Qt的各种特色。因此，即使是很有经验的Qt程序开发人员，也可以从书中找出自己不曾注意到的技术点。书中的全部示例程序都已用Qt 4.6或者Qt 4.5在Windows、Mac OS X和Linux系统上进行了测试。
     作者简介
   Mark Summerfield：Qtrac公司的创始人，独立的培训讲师、顾问、技术编辑，Go、Python、C++、Qt和PyQt方面的技术作家。Summerfield于1993年毕业于英国的威尔士斯旺西大学计算机专业。在加入Trolltech（奇趣科技）之前的几年时间，他在很多公司担任软件工程师的工作。最近几年，他成为了Trolltech的文档管理员，负责维护1500多页的Qt在线文档，创立了并负责编辑Trolltech的技术杂志Qt Quarterly。
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精选书目
      前言/序言
   前言
 一段时间以来，我一直想写一本Qt书籍，一本能够涵盖《C++ GUI Qt 4编程》一书中过于高深内容的书籍，尽管对一些读者来说，该书本身已经够有挑战性了。还有一些我打算涉及的专题材料（并非是比较难的，而是它们并没能包含进第一本关于Qt编程的书中）也想一并总结。此外，从Qt庞大的规模上来看，也没有哪一本书能够对Qt所有的内容进行毫无偏颇的描述。毫无疑问，这为新技术文稿的撰写留下了空间。
 这本书所做的就是从许多模块和各个方面的类中选择了一些内容，并展示该如何使用它们。这些所选择的主题都是我自己感兴趣的，同时好像也正是它们在Qt爱好者邮件群qt�瞚nterest中引起了许多讨论。这些主题中的一些还没有在任何其他书籍中涉及过，而另外一些主题则较为熟悉，比如模型/视图编程。无论如何，我将尽量提供比其他可借鉴材料更为全面的内容。
 因此，这本书的目的就是帮助Qt编程人员加深和拓宽他们的知识，提高他们使用Qt成就事业的能力。“高级”方面通常更多地是指能做到什么，而不是实现方法的手段。这是因为，正如常说的那样，Qt让我们尽可能远离不相关的细节和潜在的复杂事物，提供易于使用的应用程序接口（API），从而只需简单、直接地使用就可以获得极好的效果。例如，我们将会看到：在不知道任何播放器工作原理的情况下，创建一个音乐播放器的过程；而所需要了解的仅仅是Qt所提供的那些高级API。另一方面，即使对于高级QtConcurrent模块的用法，它所涵盖的对多线程的必要知识也都很有挑战性。
 这本书假设读者都具有基本的C++编程能力，并且至少知道该如何来创建基本的Qt应用程序——例如，已经读过一部好的Qt 4书籍，并有一定的工程实践经验。本书还认为，读者应该熟悉Qt的参考文档，至少能够使用它查询到感兴趣的类的API。此外，一些章节会假设读者已经知道相关主题的基本知识——例如，第1章会假设读者已经知道一些JavaScript和Web编程的知识，在多线程的那些章节里，作者会假设读者能够理解线程的基本知识和Qt的线程类。所有这些假设都意味着，这本书将能够免于介绍那些Qt程序开发人员已经熟知的许多细节和类，比如布局的使用、动作的创建、信号和槽的连接等，从而可以让本书完全专注于那些读者不是很熟悉的知识。
 当然，没有哪部单卷本书籍就可以真正毫无偏颇地描述那700多个Qt公共类——在Qt 4.6中， 几乎有800个， 以及100多万字的Qt文档，所以本书也不会试图去那样做。相反，这本书为如何使用Qt最具强大功能的那些特征提供了一些说明和示例，用来补充参考文档而不是对它的重复。
 本书在章节设计上，已尽可能做到内容完整，因而也就没有必要按照章节顺序自始至终地进行阅读。为了实现这一点，对于不同章节中要用到的那些特定技术，仅会在一个地方进行说明，而在其他地方则会使用交叉引用的方式给出。即使如此，如果你打算随机阅读一些零星章节，建议至少先对整本书做一个粗略的浏览，因为一些章节会专注于某个特定主题，而它又是其他主题必不可少的材料。同样，我将尽可能多地介绍那些完全来自Qt API的小细节，以使本书的内容更为丰富，并在上下文中尽可能多地介绍那些特性，因而通篇会出现一些有用的信息。
 与我之前那些书一样，本书中引用的代码段都是些“活代码”，也就是说，这些代码都是直接从例子的源文件中自动抽取并直接嵌入到发送给出版商的PDF文件中的——因而就不会有剪切、粘贴方面的错误，而且可保证代码能够正常工作。这些例子可以从www.qtrac.eu/aqpbook.html获得，基于GPL（GNU General Public License，GNU通用公共授权第3版）进行授权。本书将给出多达25个例子，分布在150多个.hpp和.cpp文件中，累计超过20 000行代码。尽管全部最为重要的代码段都在书中进行了引用和解释，但还有大量的细节无法在本书内进行阐释，因此，建议下载这些示例并至少阅读一下那些特别感兴趣的例子的源代码。除了这些例子，本书还提供了一些包含常用功能的模块。所有这些都用AQP命名空间来确保其重用性，开头的一些章节会将它们引进来，然后在整本书中一直使用。
 所有例子（除了最后一章中用到了Qt 4.6特性的那些例子）都用Qt 4.5和Qt 4.6在Linux、Mac OS X和Windows平台上进行了测试。使用Qt 4.5建立的那些应用程序将可以在Qt 4.6下不做修改而直接运行，对后续的其他Qt 4.x版本也可以运行，因为Qt在各个次要发行版中维持向后兼容。然而，对于这两个Qt版本之间的那些不同之处，本书会说明和解释与Qt 4.6相关的方法，而源代码部分会使用#if QT_VERSION，以便可以用特定的版本或者最好的习惯来编译代码。一些例子或许可用于先前的Qt 4.x版本，特别是Qt 4.4，且一些例子或许可以向后移植（backport）到更早的Qt版本——然而，这本书仅仅完全关注于Qt 4.5和Qt 4.6，所以不会明确涉及向后移植的问题。
 本书给出了最好的Qt 4.6实践，尽管Qt 4.6比Qt 4.5包含更多的新特征，但对代码来说却并没有太多不同。一个细微差别之处在于：Qt 4.6有“退出”（quit）动作的快捷方式而Qt 4.5没有；源代码中，对于Qt 4.6会使用其快捷方式，而对于Qt 4.5，则会用#if QT_VERSION表示与之功能相当的代码。更为重要的不同之处在于，Qt 4.6引入了QGraphicsObject类，而且还在它与几何形状变化通信时改变了那些图形项（graphics item）的行为。我们会在某些地方说明这些不同之处，并在书中的代码段中给出Qt 4.6的方法，但是在源代码中，用#if QT_VERSION来说明如何用Qt 4.6和Qt 4.5及其早期版本来完成同样的事情，并为两者选择最好的方法。在本书的最后一章，作为之前给出例子的转换，用三个例子中的两个来说明与Qt 4.6相关的那些特性，以及对Qt 4.6动画和状态机框架的应用。通过修改之前的例子，就更容易看出如何从传统的Qt方法过渡到新的框架下。
 Qt的下一个版本，Qt 4.7将重点关注稳定性、速度以及除Qt Quick之外的新技术（可提供一种使用类JavaScript语言创建GUI声明的方法），我们希望引入比之前发行版更少的新特性。尽管现在仍然有巨大的精力投入到Qt中，其范围也在不断扩大，但本书应当作为学习和使用Qt 4.x系列方面重要技术的一个有用资源，特别是对Qt 4.5、Qt 4.6和若干年后就要来临的那些后续版本来说。
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