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     内容简介
   本书内容针对UnrealEngine 4“蓝图”游戏开发而写，分别从用途和功能对一些需要掌握的部件的作用和使用方法进行说明。每个知识点都有详细操作步骤和相应的示例图片，有详细的参数设置和操作方法说明，适合Unreal Engine入门级读者使用。本书知识点：“蓝图”基本知识、“值”的基本知识、流量控制、Actor的基本操作、材质的编程、编程Actor的“移动”、创建正式的应用程序等。
     作者简介
   掌田津耶乃，是日本当代广受好评的科技类书作者，他拥有超过一百二十本的著作，包括UnrealEngine、Unity、Java、PHP、Ruby、Swift、C++等众多门类，他的书以浅显易懂著称，作品长期在日本图书网站上排名前列。
     精彩书评
   　　虚幻引擎蓝图的书目前市面上很少，高质量的几乎没有，想要学习就只能上国外的论坛看看，但是语言不通又很费劲。这本书把零碎的知识串联起来，组成一个系统，当成入门手册很不错，讲解也很详细，可以看出来作者还是有一定功底的，相信这本书能作为一个很好的参考，再学习其他知识就容易很多了。
　　——京东金牌会员

　　因为是外国人写的书，所以觉得可能质量比较好，国内几乎没见过有讲虚幻4的本土教程，有个别吧，感觉讲得过于浅显，结构安排也不是很合理。这本书大致翻了一下，讲的还是很细的，配图也清晰，对于新手来说是很适合的入门教材，推荐！
　　——京东银牌会员

　　虚幻4蓝图的教程太少啦，之前买的某社一本教程，虽然也是翻译过来的教程，但是质量太差了，完全就是说明书的中文版，很薄一本，几乎学不到什么东西。这本书很厚，说明知识点讲解还是比较详细的，哪怕能掌握住其中三分之二的内容，也是赚到了，新手入门很实用，有彩图，有步骤，我很满意，希望学完了能真的入门。
　　——京东金牌会员
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      精彩书摘
   　　什么是Unreal Engine编程？ 
　　Unreal Engine的各位用户，大家好。想必很多用户都已经实际使用过Unreal Engine了吧。其中应该也不乏“感兴趣，却没有实际使用过”的用户。但是，大家至少都会有“想用Unreal 
　　Engine来试着制作游戏”的想法吧。 
　　“用Unreal Engine制作游戏”时，有两大必不可少的部分。一是“制作3D游戏场景”。UnrealEngine中，为我们准备了可以高度渲染3D图形的工具，运用这些功能就可以制作逼真唯美的3D游戏场景。我们的用户中可能会有“已大致掌握工具的使用方法并可以简单制作一些小场景”的能手吧。 
　　但是，不论我们制作出了多美妙的游戏场景，仅凭这个是做不出游戏的。制作游戏还有另外一个必不可少的重要操作，那就是“编程”。游戏并不仅仅是展示三维的美丽风景和角色。通过操作让角色动起来，通过点击发射武器，击中就会爆炸，敌人死掉我们就得分，这些都不是工具可以完成的。“这样操作就做这样的动作”“撞击后就这样处理”，所有的这些都必须通过编程才能实现。为制作精美的3D模型人物赋予生命，这就是编程的作用。 Unreal Engine软件被称为“游戏引擎”。它的程序包含了显示3D图形和让3D图形动起来的各项功能，我们制作3D图形及运行3D处理数据，游戏引擎正是基于这些让3D画面动起来的。“制作3D图形”和“让3D图形动起来的程序”，两者都具备才能够成为3D游戏。进QQ群获取附赠资源（557505066）。 
　　什么是Unreal Engine编程？ 
　　那么，Unreal Engine编程是以怎样的形式来进行的呢？我们把它分为两大部分——C++和蓝图。 
　　C++ 
　　C++作为一种规范的编程语言被广泛使用。它以“C语言”为基础并大大强化了其功能，应用于应用程序开发等这种对编程要求较高的领域。很多专职程序员都在使用C++，因此这些程序员就可以马上进入到Unreal Engine的开发中。虽然具备这样的优点，但是，另一方面，对于没有编程经验的人来说，要去学习C++恐怕非常艰难，要进行开发就需要Unreal Engine以外的专门的开发环境了。 
　　蓝图 
　　蓝图是Unreal Engine中的一种可视化语言。事先将各种可执行的处理以“节点”（形状像是一块块的小板子）的形式创建，然后只需用鼠标将其排列、连接就可以实现编程。对于有正式编程经验的人来说，可能会觉得用蓝图制作程序“好慢啊”。但对想学习编程的人来说，蓝图可以说是一个便于上手使用的工具。此外，Unreal Engine中已具备编程所需要的工具，并不需要其他任何软件。 
　　在创建项目阶段该使用两者中的哪一个呢？两者的目的是不同的。“有编程经验，可完成高度处理的用户”可以使用C++，“如果是基本没有编程经验的用户，创建处理时”可以使用蓝图。 
　　蓝图，是从Unreal Engine 4起搭载的一种非常新的功能（蓝图本身是以前就存在的，只不过成为Unreal Engine整体的编程工具是从Unreal Engine 4开始的），Unreal Engine的开发者也将蓝图和C++并列定位为开发的两大支柱。所以，不必抱有“蓝图只能实现简单的内容吧”这样的担心。 
　　登录Unreal Engine账户 
　　那么，在开始Unreal Engine编程之前，当然得安装好Unreal Engine。各位持有本书的用户，大多应该都处于可以着手使用的状态了吧，也许还有用户“正要去准备Unreal Engine进行编程”。那么我们现在就针对Unreal Engine的准备工作进行一个简单的介绍吧！“已经可以开始”的用户，可以跳过这部分内容。 
　　…… 
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