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    　　过去十年中，分布式系统的粒度变得越来越细，包含大量代码的单块应用逐渐转变为自包含的微服务。但开发微服务系统也有一些让人头疼的问题。本书通过大量的例子，全面讨论了系统架构师和管理员在构建、管理和演化微服务架构时必须考虑的问题，并给出了实用的建议。　　本书不但详细地阐述了微服务的基本概念，而且还深入探究了如何对自治服务进行建模、集成、测试、部署及监控。书中虚构了某个领域的一家公司，来帮助读者学习微服务架构是如何影响一个领域的。　　了解微服务如何将系统设计与组织目标相匹配　　　　掌握将一个服务和现有系统进行集成的不同方式　　使用增量式的做法拆分单块代码库　　通过持续集成部署各个微服务　　审视对分布式系统进行测试和监控的复杂性　　管理“用户-服务”和“服务-服务”两种模式下的安全性　　理解微服务架构在规模化方面所面临的问题      内容简介
   　　本书全面介绍了微服务的建模、集成、测试、部署和监控，通过一个虚构的公司讲解了如何建立微服务架构。主要内容包括认识微服务在保证系统设计与组织目标统一上的重要性，学会把服务集成到已有系统中，采用递增手段拆分单块大型应用，通过持续集成部署微服务，等等。     作者简介
   　　Sam Newman，是ThoughtWorks公司的技术专家、ThoughtWorks内部系统架构师，同时还为全球的客户提供咨询服务。他在开发和IT运维方面与全球多个领域的公司有过合作。     目录
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