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    适读人群 ：适合初中级Web前端开发人员阅读。
                                 　　　　腾讯前端Alloy Team团队出品，资深前端工程师曾探力作
　　全面涵盖专门针对JavaScript的16个设计模式
　　深入剖析面向对象设计原则、编程技巧及代码重构
　　设计模式是软件设计中经过了大量实际项目验证的可复用的优秀解决方案，它有助于程序员写出可复用和可维护性高的程序。许多优秀的JavaScript开源框架都运用了不少设计模式，越来越多的程序员从设计模式中获益，也许是改善了自己编写的某个软件，也许是更好地理解了面向对象的编程思想。无论如何，系统地学习设计模式都会令你受益匪浅。

　　
      内容简介
   　　　　《JavaScript设计模式与开发实践》在尊重《设计模式》原意的同时，针对JavaScript语言特性全面介绍了更适合JavaScript程序员的了16个常用的设计模式，讲解了JavaScript面向对象和函数式编程方面的基础知识，介绍了面向对象的设计原则及其在设计模式中的体现，还分享了面向对象编程技巧和日常开发中的代码重构。《JavaScript设计模式与开发实践》将教会你如何把经典的设计模式应用到JavaScript语言中，编写出优美高效、结构化和可维护的代码。
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   　　　　★“深入浅出，讲解得很好!”
　　——starj3221
　　
　　★“看了样章，很不错！有点迫不及待地想看全书了！”
　　——天才少年
　　
　　★“这本书由浅入深，讲解得很细致，对学习JavaScript很有帮助。”
　　　　——于涛，腾讯AlloyTeam负责人
　　
　　★“内容浅显易懂，覆盖范围全面，对部分常用的模式有深入的剖析。”
　　　　——林挺，微众银行前端工程师
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      前言/序言
   　　《设计模式》一书自1995年成书一来，一直是程序员谈论的“高端”话题之一。许多程序员从设计模式中学到了设计软件的灵感，或者找到了问题的解决方案。在社区中，既有人对模式无比崇拜，也有人对模式充满误解。有些程序员把设计模式视为圣经，唯模式至上；有些人却认为设计模式只在C++或者Java中有用武之地，JavaScript这种动态语言根本就没有设计模式一说。
　　那么，在进入设计模式的学习之前，我们最好还是从模式的起源说起，分别听听这些不同的声音。
　　设计模式并非是软件开发的专业术语。实际上，“模式”最早诞生于建筑学。20世纪70年代，哈佛大学建筑学博士Christopher Alexander和他的研究团队花了约20年的时间，研究了为解决同一个问题而设计出的不同建筑结构，从中发现了那些高质量设计中的相似性，并且用“模式”来指代这种相似性。
　　受Christopher Alexander工作的启发，Erich Gamma、Richard Helm、Ralph Johnson、John Vlissides四人（人称Gang Of Four ，GoF）把这种“模式”观点应用于面向对象的软件设计中，并且总结了23种常见的软件开发设计模式，录入《设计模式：可复用面向对象软件的基础》一书。
　　设计模式的定义是：在面向对象软件设计过程中针对特定问题的简洁而优雅的解决方案。
　　通俗一点说，设计模式是在某种场合下对某个问题的一种解决方案。如果再通俗一点说，设计模式就是给面向对象软件开发中的一些好的设计取个名字。
　　GoF成员之一 John Vlissides在他的另一本关于设计模式的著作《设计模式沉思录》中写过这样一段话：
　　设想有一个电子爱好者，虽然他没有经过正规的培训，但是却日积月累地设计并制造出许多有用的电子设备：业余无线电、盖革计数器、报警器等。有一天这个爱好者决定重新回到学校去攻读电子学学位，来让自己的才能得到真实的认可。随着课程的展开，这个爱好者突然发现课程内容都似曾相识。似曾相识的并不是术语或者表述的方式，而是背后的概念。这个爱好者不断学到一些名称和原理，虽然这些名称和原理原来他不知道，但事实上他多年来一直都在使用。整个过程只不过是一个接一个的顿悟。
　　软件开发中的设计也是如此。这些“好的设计”并不是GoF发明的，而是早已存在于软件开发中。一个稍有经验的程序员也许在不知不觉中数次使用过这些设计模式。GoF最大的功绩是把这些“好的设计”从浩瀚的面向对象世界中挑选出来，并且给予它们一个好听又好记的名字。
　　那么，给模式一个名字有什么意义呢？上述故事中的电子爱好者在未进入学校之前，一点都不知道这些关于电器的概念有一些特定的名称，但这不妨碍他制造出一些电子设备。
　　实际上给“模式”取名的意义非常重要。人类可以走到生物链顶端的前两个原因分别是会“使用名字”和“使用工具”。在软件设计中，一个好的设计方案有了名字之后，才能被更好地传播，人们才有更多的机会去分享和学习它们。
　　也许这个小故事可以说明名字对于模式的重要性：假设你是一名足球教练，正在球场边指挥一场足球赛。通过一段时间的观察后，发现对方的后卫技术精湛，身体强壮，但边后卫速度较慢，中后卫身高和头球都非常一般。于是你在场边大声指挥队员：“用速度突破对方边后卫之后，往球门方向踢出高球，中路接应队员抢点头球攻门。”
　　在机会稍纵即逝的足球场上，教练这样费尽口舌地指挥队员比赛无疑是荒谬的。实际上这种战术有一个名字叫作“下底传中”。正因为战术有了对应的名字，在球场上教练可以很方便地和球员交流。“下底传中”这种战术即是足球场上的一种“模式”。
　　在软件设计中亦是如此。我们都知道设计经验非常重要。也许我们都有过这种感觉：这个问题发生的场景似曾相识，以前我遇到并解决过这个问题，但是我不知道怎么跟别人去描述它。我们非常希望给这个问题出现的场景和解决方案取一个统一的名字，当别人听到这个名字的时候，便知道我想表达什么。比如一个JavaScript新手今天学会了编写each函数，each函数用来迭代一个数组。他很难想到这个each函数其实就是迭代器模式。于是他向别人描述这个函数结构和意图的时候会遇到困难，而一旦大家对迭代器模式这个名字达成了共识，剩下的交流便是自然而然的事情。
　　学习模式的作用
　　小说家很少从头开始设计剧情，足球教练也很少从头开始发明战术，他们总是沿袭一些已经存在的模式。当足球教练看到对方边后卫速度慢，中后卫身高矮时，自然会想到“下底传中”这种模式。
　　同样，在软件设计中，模式是一些经过了大量实际项目验证的优秀解决方案。熟悉这些模式的程序员，对某些模式的理解也许形成了条件反射。当合适的场景出现时，他们可以很快地找到某种模式作为解决方案。
　　比如，当他们看到系统中存在一些大量的相似对象，这些对象给系统的内存带来了较大的负担。如果他们熟悉享元模式，那么第一时间就可以想到用享元模式来优化这个系统。再比如，系统中某个接口的结构已经不能符合目前的需求，但他们又不想去改动这个被灰尘遮住的老接口，一个熟悉模式的程序员将很快地找到适配器模式来解决这个问题。
　　如果我们还没有学习全部的模式，当遇到一个问题时，我们冥冥之中觉得这个问题出现的几率很高，说不定别人也遇到过同样的问题，并且已经把它整理成了模式，提供了一种通用的解决方案。这时候去翻翻《设计模式》这本书也许就会有意外的收获。
　　模式在不同语言之间的区别
　　《设计模式》一书的副标题是“可复用面向对象软件的基础”。《设计模式》这本书完全是从面向对象设计的角度出发的，通过对封装、继承、多态、组合等技术的反复使用，提炼出一些可重复使用的面向对象设计技巧。所以有一种说法是设计模式仅仅是就面向对象的语言而言的。
　　《设计模式》最初讲的确实是静态类型语言中的设计模式，原书大部分代码由C++写成，但设计模式实际上是解决某些问题的一种思想，与具体使用的语言无关。模式社区和语言一直都在发展，如今，除了主流的面向对象语言，函数式语言的发展也非常迅猛。在函数式或者其他编程范型的语言中，设计模式依然存在。
　　人类飞上天空需要借助飞机等工具，而鸟儿天生就有翅膀。在Dota游戏里，牛头人的人生目标是买一把跳刀（跳刀可以使用跳跃技能），而敌法师天生就有跳跃技能。因为语言的不同，一些设计模式在另外一些语言中的实现也许跟我们在《设计模式》一书中看到的大相径庭，这一点也不令人意外。
　　Google的研究总监Peter Norvig早在1996年一篇名为“动态语言设计模式”的演讲中，就指出了GoF所提出的23种设计模式，其中有16种在Lisp语言中已经是天然的实现。比如，Command模式在Java中需要一个命令类，一个接收者类，一个调用者类。Command模式把运算块封装在命令对象的方法内，成为该对象的行为，并把命令对象四处传递。但在Lisp或者JavaScript这些把函数当作一等对象的语言中，函数便能封装运算块，并且函数可以被当成对象一样四处传递，这样一来，命令模式在Lisp或者JavaScript中就成为了一种隐形的模式。
　　在Java这种静态编译型语言中，无法动态地给已存在的对象添加职责，所以一般通过包装类的方式来实现装饰者模式。但在JavaScript这种动态解释型语言中，给对象动态添加职责是再简单不过的事情。这就造成了JavaScript语言的装饰者模式不再关注于给对象动态添加职责，而是关注于给函数动态添加职责。
　　设计模式的适用性
　　设计模式被一些人认为只是夸夸其谈的东西，这些人认为设计模式并没有多大用途。毕竟我们用普通的方法就能解决的问题，使用设计模式可能会增加复杂度，或带来一些额外的代码。如果对一些设计模式使用不当，事情还可能变得更糟。
　　从某些角度来看，设计模式确实有可能带来代码量的增加，或许也会把系统的逻辑搞得更复杂。但软件开发的成本并非全部在开发阶段，设计模式的作用是让人们写出可复用和可维护性高的程序。假设有一个空房间，我们要日复一日地往里面放一些东西。最简单的办法当然是把这些东西直接扔进去，但是时间久了，就会发现很难从这个房子里找到自己想要的东西，要调整某几样东西的位置也不容易。所以在房间里做一些柜子也许是个更好的选择，虽然柜子会增加我们的成本，但它可以在维护阶段为我们带来好处。使用这些柜子存放东西的规则，或许就是一种模式。
　　所有设计模式的实现都遵循一条原则，即“找出程序中变化的地方，并将变化封装起来”。一个程序的设计总是可以分为可变的部分和不变的部分。当我们找出可变的部分，并且把这些部分封装起来，那么剩下的就是不变和稳定的部分。这些不变和稳定的部分是非常容易复用的。这也是设计模式为什么描写的是可复用面向对象软件基础的原因。
　　设计模式被人误解的一个重要原因是人们对它的误用和滥用，比如将一些模式用在了错误的场景中，或者说在不该使用模式的地方刻意使用模式。特别是初学者在刚学会使用一个模式时，恨不得把所有的代码都用这个模式来实现。锤子理论在这里体现得很明显：当我们有了一把锤子，看什么都是钉子。拿足球比赛的例子来说，我们的目标只是进球，“下底传中”这种“模式”仅仅是达到进球目标的一种手段。当我们面临密集防守时，下底传中或许是一种好的选择；但如果我们的球员获得了一个直接面对对方守门员的单刀机会，那么是否还要把球先传向边路队友，再由边路队友来一个边路传中呢？答案是显而易见的，模式应该用在正确的地方。而哪些才算正确的地方，只有在我们深刻理解了模式的意图之后，再结合项目的实际场景才会知道。
　　分辨模式的关键是意图而不是结构
　　在设计模式的学习中，有人经常发出这样的疑问：代理模式和装饰者模式，策略模式和状态模式，策略模式和智能命令模式，这些模式的类图看起来几乎一模一样，它们到底有什么区别？
　　实际上这种情况是普遍存在的，许多
				JavaScript设计模式与开发实践 下载 mobi epub pdf txt 电子书 格式
				

				

				
				JavaScript设计模式与开发实践 mobi 下载 pdf 下载  pub 下载 txt 电子书 下载 2024
				

				
				JavaScript设计模式与开发实践 下载 mobi pdf epub txt 电子书 格式 2024
				

				
				JavaScript设计模式与开发实践 下载 mobi epub pdf 电子书   
				
				
				

				
				想要找书就要到  图书大百科

				book.qciss.net

				立刻按 ctrl+D收藏本页

				你会得到大惊喜!!

				

				

				
				
				
				
				用户评价
				

				
				
					评分☆☆☆☆☆
					一比订单买了这么多。京东还是一如既往的靠谱。支持京东，老顾客了。很划算。

				
					评分☆☆☆☆☆
					非常感谢京东商城给予的优质的服务，从仓储管理、物流配送等各方面都是做的非常好的。送货及时，配送员也非常的热情，有时候不方便收件的时候，也安排时间另行配送。同时京东商城在售后管理上也非常好的，以解客户忧患，排除万难。给予我们非常好的购物体验。ThankyouverymuchfortheexcellentserviceprovidedbyJingdongmall,anditisverygoodtodoinwarehousemanagement,logistics,distributionandsOon.Deliveryinatimelymanner,distributionstaffisalsoveryenthusiastic,andsometimesinconvenienttoreceivethetime,butalso，，arrangedfortimetobedelivered.AtthesametimeinthemallmanagementJingdongcust

				
					评分☆☆☆☆☆
					内容很好，虽然叫高级程序设计，其实是从js基础开始讲的。不过完全没有编程基础的人不建议直接看这本，我是学了C++，C#的，而且js也写过，现在是系统地补js知识。有一些基础的人看这本会很有收获，js跟强类型语言差别还是挺大的。

				
					评分☆☆☆☆☆
					一比订单买了这么多。京东还是一如既往的靠谱。支持京东，老顾客了。很划算。

				
					评分☆☆☆☆☆
					我，非常棒，非常棒，非常棒，非常棒，你有病，你有病啊，你有病，你有病呀，你要不要，你有病啊，还没上班好，想把你要不然就不要你哈哈哈，哈哈哈哈，你有病。

				
					评分☆☆☆☆☆
					偶尔看到了这本书，就被她吸引了，学了这么多年的，javascript，总算是遇到一本，值得入手的，javascript的书籍不错不错，值得入手，虽然是中卷，但是，显然，上中下三卷，没有必然的联系，看中卷也是不错的。

				
					评分☆☆☆☆☆
					卫龙  亲嘴豆皮  大面筋

				
					评分☆☆☆☆☆
					经典的js书籍，必须好好读！加油哦(&acute;-&omega;-`)

				
					评分☆☆☆☆☆
					这本书很不错，但是和JavaScript高级程序设计有很多重复

				
				

				
				类似图书 点击查看全场最低价
				

				
				JavaScript设计模式与开发实践 mobi epub pdf txt 电子书 格式下载 2024
				

			

			
			
			

			

			分享链接

			
				facebook
				linkedin
				mastodon
				
				messenger
				
				pinterest
				reddit
				telegram
				twitter
				
				viber
				vkontakte
				whatsapp
				复制链接
			

			

			
			
			
			epub 电子书 格式 下载
			pdf 电子书 格式 下载
			mobi  电子书 格式 下载
			txt 电子书 格式 下载
			

			
			
			
			

			
			
			
			

			
			

			

			

			

			
			
			

			
			

			
			

			

			
			
			

			
			

			
			相关图书
			

			
					
						
						深入浅出Node.js mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						C Primer Plus 第6版 中文版 mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						C Primer Plus（第5版 中文版） mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						C和C++经典著作：C陷阱与缺陷 [C Traps and Pitfalls] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						C和C++经典著作：C和指针 POINTERS ON C mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						C和C++经典著作：C专家编程Expert C Programming Deep C Secrets mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Python核心编程（第2版） [Core PYTHON Programming] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Python核心编程（第3版） [Core Python Applications Programming（3rd Edition）] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Python网络数据采集 mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Word Excel PPT 2016办公应用从入门到精通（附光盘） mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Word Excel PPT 2013办公应用从入门到精通（附光盘） mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Word Excel PPT 2010办公应用从入门到精通（附DVD光盘1张） mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java核心技术（卷2）：高级特性（原书第9版） [Core Java, Volume II--Advanced Features] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java核心技术系列：Java虚拟机规范（Java SE 8版） [The Java Virtual Machine Specification Jave SE 8 Edition] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java并发编程的艺术 mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java核心技术 卷I：基础知识（原书第10版） mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java核心技术系列：Java多线程编程核心技术 [Java Multi-thread Programming] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java EE 7权威指南：卷1（原书第5版） [The Java EE 7 Tutorial: Volume 1] mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java EE 7权威指南：卷2（原书第5版） mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					
	
						
						Java应用架构设计：模块化模式与OSGi mobi epub pdf txt 电子书 格式 下载

					


			

		

	

	

	

	

	
	






	
	

	
	
		
		服务条款
		

		
		联系我们
		

		
		关于我们
		

		
		隐私政策
		


	

	

	
		
		本站所有内容均为互联网搜索引擎提供的公开搜索信息，本站不存储任何数据与内容，任何内容与数据均与本站无关，如有需要请联系相关搜索引擎包括但不限于百度，google,bing,sogou 等

		
		友情链接

		
			
			中国国家图书馆
			

			
			国立台湾图书馆
			

			
			美国国会图书馆
			

			
			开放图书馆 openlibrary.org
			

		

		
		© 2024  book.qciss.net  All Rights Reserved. 图书大百科 版权所有

		

		

		
		
		

		

		

		

		

		
			继续阅读 请点击这里关闭窗口
		

		
	

	

	
	




























