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     编辑推荐
                                    　　　　为初学者准备的网络编程
 
　　　　《TCP/IP网络编程》涵盖操作系统、系统编程、TCP/IP协议等多种内容，结构清晰、讲解细致、通俗易懂。此书面向利用套接字进行网络编程的初学者，具备C语言基础知识的读者会获得更多帮助。书中收录了丰富的示例，详细展现了Linux和Windows平台下套接字编程的共性与个性。特别是从代码角度说明了不同模型服务器端的区别，还包括了条件触发与边缘触发等知识，对开发实践也有很大帮助。
      内容简介
   　　《TCP/IP网络编程》涵盖操作系统、系统编程、TCP/IP协议等多种内容，结构清晰、讲解细致、通俗易懂。书中收录丰富示例，详细展现了Linux和Windows平台下套接字编程的共性与个性。特别是从代码角度说明了不同模型服务器端的区别，还包括了条件触发与边缘触发等知识，对开发实践也有很大帮助。
　　《TCP/IP网络编程》针对网络编程初学者，面向具备C语言基础的套接字网络编程学习者，适合所有希望学习Linux和Windows网络编程的人。
     作者简介
   　　尹圣雨，曾为风投公司开发人员，因出版IT类书籍并开展相关讲座而闻名。2004年至今一直参与OpenGL ES图形库的建设和3D加速芯片的开发，以及Khronos Group（移动国际标准化财团）的标准制定相关业务，还参与手机DMB芯片的开发。现任（株）Axissoft公司CTO，致力于构建基于Web的解决方案。
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   　　作　者　序
　　为初学者准备的网络编程
　　我曾有一段时间痴迷于学习网络编程，那时关注的重点是网络技术，也因此走上了网络编程之路。现在回想起来也没有什么特别的理由，只是因为我个人认为网络编程是程序员的基本功。当时学完C和C++后，我购买了外国知名作者撰写的网络编程书。虽然是英文书，而且内容较多，但我对自己的网络技术和编程技术相当自信，选书的时候毫不犹豫。但不到一周就实在看不下去了，并不是因为书的质量没有想象的那么好，或者有英文障碍，主要是因为自己连书中示例都无法正常调试通过。
　　之后，我在大学研究室和公司接触了大量开发人员，逐渐对各个领域有了更深入的认识，也因此产生了重拾书本的勇气。再去读的时候发现原书写得的确非常棒。
　　我并不是特别聪明或理解力特别强的人，所以花费大量时间学习了属于程序员必修课的操作系统和算法。对我而言，学习知名的计算机理论原著是不小的负担。当时的我最需要的是通俗易懂的书，并不是笼统的叙述，而是详细的说明，同时符合我的水平。
　　如果各位与我当年的水平一样，那本书正是为大家准备的。对于已经掌握大量网络编程相关知识并希望得到提升的读者而言，本书可能过于简单。而第一次接触网络编程的读者，或者在学习过程中像我一样受过挫折的读者，都能通过本书获得很大帮助。
　　我在书中也尝试探讨了更多深层问题，但同时又担心读者对此产生抵触情绪。感谢那些选择本书并给予好评的读者们！
　　借此机会，我要感谢韩浩、智秀、胜熙、朱英及其学生帮我修改病句和错别字。另外，向智敏（不允许我在家工作而只能休息）、智律（对不起，没能抱着你陪你玩）和他们的“队长”燕淑表示深深的歉意。
　　最后，感谢敬爱的母亲，您一直为深夜还在写书的我而操心。感谢宋盛根组长、李升振组长，你们让我懂得写书并非一人之力。感谢帮助我完善本书的编辑们。感谢对本书提出宝贵意见的同事们，以及鼓励并祝福我的所有朋友们。
　　尹圣雨
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