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　　毛姝雯（译者），现任职于IBM。对游戏设计和开发有着浓厚兴趣，对UI设计也有一定研究。译著《iOS用户体验设计》，合译《iOS 5基础教程》。 
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1．3　小结　
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      精彩书摘
   　　关于本书
　　2011年1月，苹果公司AppStore的应用程序下载量超过了100亿次1。此外，谷歌公司的AndroidMarket、ChromeWebStore以及AmazonAppstore（亚马逊公司的Android应用商店，2011年3月22日上线）、FacebookCredits虚拟货币系统、游戏领域的网络游戏平台维尔福软件公司的Steam平台等，无论是面向通用操作系统的应用商店还是支付系统、游戏通信机制等都大量涌现，整个行业迎来了爆发式增长。
　　12013年的最新统计，AppStore应用累计下载次数超过600亿。——译者注
　　在每个应用商店，下载量最大的分类都是游戏，占到了总下载量的一半以上。Facebook平台上甚至绝大多数销售额都由游戏贡献。现在，特别是智能手机和PC平台、画面精美的3D游戏，以及有玩法多样的对战游戏一般都在10美元以下，已经非常便宜了。再过几年，那些（开发成本）几百亿到上千亿日元的游戏应该也能很容易下载到。游戏是一种非常廉价的娱乐方式，可以满足人们放松心情这一基本需求，是一种主流的娱乐活动。
　　几乎所有的游戏都在增加联网的功能，让游戏向更实时、画面更加精美、利用更大的数据库、算法更加智能的方向发展。
　　随着市场规模的扩大，各种游戏的开发方式受到了更多的关注。虽说都是游戏，但将纸团扔进垃圾桶的iPhone游戏PaperToss和即时通信大规模在线用户《魔兽世界》，在开发技术上是截然不同的。如果将它们比作交通工具，则一个是自行车，一个是新干线。它们在开发成本和销售额上有几万倍的差距，需要的技术也完全不同。只有拥有大量人才和资金的企业才有能力开发并且运营大型实时网络游戏。但如果换成Web服务的话，即使承载了数十万的用户，开发者一人也能够胜任开发和维护工作。两者之所以有这样的差别，我想其中一个原因就是开发网络游戏所需要的知识并没有得到充分的共享。
　　本书以实时通信、大数据量通信的多人网络游戏开发为中心，详细介绍了普通开发者如何在不使用昂贵的中间件或者特殊开发环境的基础上，独自从零开始实现有趣的多人网络游戏系统，并讲解了C/SMMO游戏和P2PMO游戏这两个典型的开发案例。此外还从游戏运营和基础设施架构等角度，向读者展现了支持网络游戏技术的全貌。本书的内容主要面向游戏开发技术人员，但无论是对游戏制作人还是运营者，本书都非常具有参考价值。
　　希望不仅仅是大企业，今后更多的独立开发者或者小企业也能够开发网络游戏，为玩家提供更多的充满创意的产品。
　　网络游戏的开发技术每天都在不断进步。
　　如果对本书有什么疑问或者建议可以通过Twitter和@ringo联系，欢迎提问。
　　2011年2月中嶋谦互
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